
Chapitre 16Lever et ouher d'un astreOn se propose dans ette �he de aluler l'azimut et l'heure (ou son anglehoraire) d'un astre à l'instant de son lever ou de son ouher.On suppose que l'observateur est en un lieu de latitude ϕ et on onsidèreun astre de délinaison δ. On appelle R le rayon de la sphère loale. En fait,la valeur de R est arbitraire. Pour le dessin, nous prendrons la valeur 5 m.Les 3 �gures de la page suivante représentent une oupe de ette sphèreéleste, haune orrespondante aux 3 premières questions.1. On se plae dans le plan méridien. Ce plan est le plan du grand erleontenant l'axe des p�les et le zénith.(a) En utilisant le triangle OIK, exprimer IK et OI en fontion de
R et de δ.(b) En utilisant le triangle OBI, exprimer OI et IB en fontion de
OB et de ϕ. En déduire l'expression de OB en fontion de R, ϕet δ.2. On se plae maintenant dans le plan de l'horizon. Considérer le triangle

OBC et exprimer cos A en fontion de ϕ et δ.3. On se plae en�n dans le plan du erle dérit par l'astre sur la sphèreloale.(a) Caluler cos B̂IC en fontion de IB et IC.(b) En déduire l'expression de cos H en fontion de ϕ et δ.67
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Fig. 16.1 � Lever et ouher d'astre : vues suivant plusieurs plansxxxx4. Faites quelques appliations à di�érentes valeurs de δ et à di�érentesvaleurs de ϕ. On pourra, par exemple, hoisir δ orrespondant auxéquinoxes (δ = 0) et aux solsties (δ = ±23◦26′).


